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5.000 giocatori

20 Paesi 

4 clienti paganti

MVP

















Dona giocando ai videogiochi









Gioco di ping pong per il lancio del 
nuovo libro Lavorability di Marco 
Montemagno.

Contest: chi fa il record entro il 16 
febbraio potrà sfidare dal vivo 
Marco Montemagno a ping pong.

Gioco inserito in swipe up sul suo 
profilo Instagram.

Metriche aggiornate al 12/02:
- 204.747 partite
- 18.145 giocatori
- 6 min 30 sec tempo medio per 

sessione
- 79 Paesi del mondo





Cosa ho imparato negli ultimi mesi



Validate la vostra idea!

Idea 1%
Execution 99%



L’importanza del team!



Innamoratevi del problema, 
non della soluzione!



Il business plan serve a voi, 
più che all’investitore!



Non abbiate paura 
e fate networking!

Non abbiate paura 
fate networking e buttatevi!



Se ci provi hai l’1% di farcela,
se non ci provi hai lo 0%!



Non vi arrendete!









Il fallimento non è l’opposto del 
successo, ma uno step per 

raggiungere il successo.
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GAMING

Ci sono 2,3 miliardi di mobile 
gamer nel mondo. 
In Italia 25 milioni.

Il mercato dei videogiochi 
vale più di quello del cinema e 
della musica messi insieme.

Età media del videogiocatore: 
34 anni.

Fonte: Newzoo





GAMING NOW





INSIGHT 1: ADV

Le aziende hanno sempre 
maggiore difficoltà ad 
avere l’attenzione e a 
comunicare con il loro 
pubblico di riferimento, 
soprattutto con la Gen Z.



INSIGHT 2: SOSTENIBILITÀ

Le nuove generazioni 
chiedono a gran voce una 
responsabilità sociale delle 
imprese in favore della 
salvaguardia del clima e 
dell’uguaglianza sociale.



Piattaforma che unisce 

tramite gli advergame

persone aziende non profit



Sviluppiamo il gioco per 
l’azienda, che decide il budget 
da investire nella campagna e 
l’ente non profit da sostenere.

Questo budget è convertito in 
gettoni, che gli utenti guadagno 
giocando al gioco dell’azienda

L’azienda guadagna 
sia in termini di visibilità 
che di reputazione

Alla fine di ogni partita gli 
utenti possono donare i 
gettoni all’ente.







Nicolò Santin

CEO & Co-founder
Matteo Albrizio

COO & Co-founder

Ilario Del Sorbo
Front-end developer

Paolo Ganis

Advisor

Pasquale Ragozzino
Back-end developer

Denise Carofiglio
Designer

Samuele Sciacca
Game developer

Laureato magistrale in Economia 

con tesi di 700 pagine su Ofree

Laureato magistrale

in Ingegneria Aerospaziale

CEO di Clairy

(4 mln raccolti)

Laureato in Informatica e 5+ 

anni di esperienza back-end 

Laureata in Comunicazione e 

3+ anni di esperienza in UX/UI

4+ anni di esperienza 

sviluppo di videogiochi

5+ anni di esperienza sviluppo 

app. 2 app con 100k+ download

Claudia Pace
Graphic Designer

Laureata in Grafica e Master in 

Audiovisual a Barcellona



Perché non donare, se 
puoi farlo gratuitamente 

e divertendoti?



Grazie per l’attenzione! Aggiungetemi sui social 
e restiamo in contatto!

Nicolò Santin
nicolo.santin@gamindo.com


